Warhammer Underworlds
12 Torneio de Loures
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Quando e Onde
e Dia 27 de Outubro de 2018
e (Pavilhdo Desportivo do Oriente) R. Addo Manuel Ramos Barata, Moscavide
e Inscri¢Bes : http://modelstep2018.amrl.pt/torneio-warhammer/

Regras Basicas

e  Warhammer Underworlds - Torneio de Loures, é um evento criado no ambito de 1vsl seguindo
as regras officias de torneio da Games Workshop. (https://whc-cdn.games-workshop.com/wp-
content/uploads/2018/03/WHUW Shadespire GrandClash WarhammerFest Rules.pdf);
Anexando a regra quanto as cartas “Katophrane Relics” (https://whc-cdn.games-
workshop.com/wp-content/uploads/2018/05/Warhammer-Underworlds-Shadespire-
BetaMay2018-ENG.pdf ) ;

Serdo utilizados todos os fags e novidades Warhammer Underworlds até ao dia do evento;

e Otorneio esta estruturado em 3 Rondas, cada uma com a duragdo de 90 minutos (30 minutos
por cada jogo).

e Entre cada Ronda existird um Lunch Break e um Break, conforme indicado no horério do
torneio.

e O lJogador deve trazer consigo o seu proprio “Warband”, decks, “gameboards”, dados de jogo
WU e Tokens.

e Apds “Random Selection” no primeiro jogo, serd utilizado o método “Swiss Paring Sistem”;

e Existe um limite de 8 pessoas neste torneio;
e A “Decklist” podera ser entregue até ao proprio dia do torneio, até as 11h40 .



Duracao do Torneio
Inscrigdes/ Checkin e verificacdo de decks: 10h50 -> 11h50

Ronda 1: 12h00 -> 13h30
Lunch Break (almog¢o): 13h30 -> 14h30

Ronda 2: 14h30 -> 16h00
Break : 16h00 -> 16h10

Ronda 3: 16h10 -> 17h40

Entrega de Prémios: 18h00 -> 18h30

Construcao Deck

e A construcdo do deck devera seguir as normas standart:

o O deck so poderd obter até 12 “Objective cards”;

o Pode obter até 20 “Power cards” em que apenas metade poderam ser “Ploy cards”;
e A “Decklist” podera ser entregue até ao proéprio dia do torneio, até as 11h40 .

Criterio de Pontuac¢do e Desempate

Serd realizado o critério de Ranking:

e Win=3Pts
e Draw =1Pts
e Lose=0Pts

Caso exista empate nas pontuacgdes, serdao analisados os “Glory Points” obtidos pelo evento.



